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RESULTADO DOS PROJETOS SELECIONADOS
REDE DE FORMAGAO EM CULTURA DIGITAL - RJ 2024

A acdo REDE DE FORMAQI\O EM CULTURA DIGITAL - LABIC BRASIL, realizada
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), em parceria com a
Pro-Reitoria de Extensdo da UFRJ e Secretaria de Formagdo, Livro e Leitura
(Ministério da Cultura), com apoio da Midia NINJA, tem o prazer de
divulgar a lista de projetos e organizagdes de todo o Rio de Janeiro que
serdio apoiados e participardo desta iniciativa, de 10 a 13/10/2024 no Rio
de Janeiro.

Agradecemos aos projetos pelas inscricées recebidas. A selegcdo foi
realizada por uma comissdo com participantes da Pré-Reitoria de
Extensdo da UFRJ e parceiros da agdo e levou em conta: Adequagdo aos
objetivos da chamada; Relev@ncia do projeto; Beneficios para a
comunidade e para o publico que se propde atender; Projetos que atuem
com grupos efou territérios vulnerdveis; Grau de inovacéo do projeto;
Possibilidade de continuidade do projeto.

Apos a divulgagdo dos selecionados, os proponentes dos projetos tém o
prazo de 3 dias para confirmar a participagdo via e-mail

(labicbrasil2024 @gmail.com).

Confira também, ao final, a lista de projetos suplentes que poderdo
substituir os selecionados em caso de desisténcia.




1- FLIR FEIRA LITERARIA INTERNACIONAL DA ROCINHA

A Feira Literéria Internacional da Rocinha (FLIR) promove o direito &
literatura adotando a encruzilhada como um espago sagrado onde o
conhecimento, a espiritualidade e a resisténcia se entrelagam e oferecem
a possibilidade do encontro, escolha e reinven¢gdo de nés mesmos como
povo e cultura na busca pelo direito & literatura, valorizando narrativas de
autores pretos, LGBTQIA+, mulheres e moradores de favelas. O projeto
realiza debates, oficinas e publica coleténeas de autores da Rocinha,
buscando formar leitores e fortalecer a produgdo cultural da comunidade.
A FLIR participa de editais para garantir sua continuidade e planeja deixar
como legado uma biblioteca comunitéria mével. O projeto busca, no
Labic, apoio para capacitagcdo em ferramentas digitais que ajudem a
estruturar seus dados e potencializar a divulgagdo, além de formas de
captar recursos financeiros para novas edicoes.

Proponente: Rafael de Oliveira Caetano Sobrinho

2 - MAPA BAIXADA

O Mapa Baixada é uma iniciativa focada na coleta, andlise e
disseminagdo de dados essenciais sobre a Baixada Fluminense, incluindo
projetos culturais, educagdo, lazer e biodiversidade. O projeto surgiu da
auséncia de informagdes bdsicas, como limites de bairros e atividades
culturais, que dificultam a formulacdo de politicas publicas. Ao preencher
essa lacuna, o Mapa Baixada promove maior transparéncia, inclusdo e
participacdo cidadd, empoderando as comunidades locais. O projeto
trabalha com grupos vulnerdveis e tem parceria com o LabJaca. No Labic
Rio, espera apoio para o mapeamento de redes e geragdo de dados
cidadaé.

Proponente: Adeilton dos Santos Silva Filho
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3 - NUCLEO DE OBSERVAGAO DA ULTRAVIOLENCIA DIGITAL

O Nucleo de Observagdo da Ultravioléncia Digital investiga comunidades
digitais conhecidas como “chans” e "panelas’, analisando suas interagdes
e novas formas de sociabilidade digital com viés distopico, que impactam
a esfera publica. Utilizando métodos da sociologia pragmadatica, o projeto
examina a violéncia, o humor e as performances desses grupos. Seus
objetivos incluem conscientizar sobre os limites da liberdade de expressdo
e regulacdo do meio digital, além de mapear redes cibercriminosas,
monitorar o extremismo politico e resgatar jovens dessas comunidades.
Proponente: Leandro Nogueira da Silva Louro

4 - MADIGA

Madiga & uma iniciativa afrofuturista voltada para arte, cultura, educagdo
e tecnologia, com foco na inclus@o de pessods negras e LGBTQIAPN+. O
projeto busca produzir obras artisticas originais, introduzir corpos
representativos no mercado de inovagdo, democratizar o acesso d
tecnologia por meio de oficinas e cursos, e internacionalizar carreiras. Ao
criar uma rede de produtores, educadores e pesquisadores, Madiga
promove a inclusdo dessas comunidades marginalizadas, desafiando a
falta de diversidade nos setores de arte e tecnologia. Com sede em
Guadalupe, Rio de Janeiro, a iniciativa visa fortalecer a capacitagdo e
fomentar a inovagdo inclusiva.

Proponente: Mariane Silva Duarte

5 - GROOVE DIASPORICO

O projeto Groove Diaspérico reine movimentos culturais que celebram a
diversidade de raga e género, especialmente através da danga e da
musica, promovendo um espago seguro para jovens periféricos do Rio de
Janeiro, principalmente no Morro da Providéncia. Focado na incluséo de




corpos negros, LGBTQIA+ e periféricos, oferece oficinas de danga urbana
como Hip-Hop, Breaking e Vogue, conectando a cultura afro-diaspérica a
brasilidade artistica. O projeto busca fomentar o engajamento juvenil com
o territério, ampliando seus repertdrios socioculturais e criando um espago
para a livre expressdo e fortalecimento de suas poténcias.

Proponente: Kamau Quintanilha

6 - LAB TRANSCENTRALIDADES

O projeto Lab Transcentralidades visa oferecer um curso inclusivo,
ministrado por professores trans, travestis, LGBTQIAP+ e indigenas, em
dreas como audiovisual, arte visual e produgdo cultural. O objetivo é criar
um espago seguro e representativo que valorize as vozes dessas
comunidades e promova a formacdo profissional qualificada. Através de
redes de apoio e colaboragéo, o curso busca fortalecer a
empregabilidade e incentivar a criatividade, integrando saberes
decoloniais e desafiando normas cis-heteronormativas. O projeto
também tem impacto social ao valorizar as producdes culturais de
minorias e incentivar a autonomia financeira.

Proponente: Nyara Santana de Souza

7 - USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA PREPARAGAO DE
MATERIAIS EDUCATIVOS POR ALUNOS: UMA ESTRATEGIA PARA
EDUCACAO E DIVULGAGAO CIENTIFICA

O projeto Uso de Inteligéncia Artificial para prepara¢cdo de materiais
educativos por alunos visa aproximar a ciéncia da sociedade,
capacitando estudantes do ensino médio e graduacdo a utilizar
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) para criar materiais educativos. O
objetivo é democratizar o conhecimento cientifico e promover o
protagonismo estudantil, permitindo que os alunos desenvolvam suads

proprias produgdes, como videos de divulgagdo cientifica, enquanto



aprendem de forma critica sobre as TICs e IAGs. Os estudantes se
tornardo divulgadores cientificos ao compartilhar suas criagdes nas redes
sociais e no canal de YouTube "Alunos que d&o aula”. O projeto também
aborda questbées éticas e o impacto dessas tecnologias na educagdo,
fortalecendo a interagdo entre alunos, professores e a sociedade.
Proponente: Fabiano Vinagre da Silva

8 - LABORATORIO DE CHECAGEM E COMBATE AS FAKE NEWS E AO
CYBERBULLYING

O Laboratério de Checagem e Combate as fake news e ao cyberbullying
€ um projeto estudantil do Colégio Estadual Afonso Pena, no bairro do
Andarai, Rio de Janeiro, com foco em alunos do ensino médio. Seu
principal objetivo €& capacitar os estudantes para combater a
desinformacdo e o cyberbullying, desenvolvendo habilidades criticas para
identificar fontes confidveis, checar informagdes e reconhecer fake news.
O projeto promove o protagonismo juvenil, formando multiplicadores para
atuar na comunidade escolar e em seu entorno. Com énfase na cidadania
digital plena, busca combater a desinformacdo e criar um ambiente mais
seguro online. O projeto pretende expandir suas agdes com a criagdo de
uma pdgina na internet e maior engajomento de estudantes.

Proponente: Claudia dos Santos Lagame Lobo

9 - COLETIVO PAC'STAO - POR AMOR A CULTURA - RODA
CULTURAL DO PAC'STAO

O projeto Coletivo Pac'Stéo - Por amor & Cultura realiza a Roda Cultural do
Pac'Stdo, uma atividade que visa reunir as manifestagdes culturais da
juventude dos complexos de Manguinhos e Jacarezinho, no Rio de Janeiro.
Desde 2012, o coletivo busca transformar a imagem de violéncia da regido,
promovendo paz e unido por meio do hip hop e outras expressdes
artisticas. O projeto & essencial para enfrentar a grave situagdo




socioecondémica e de seguranga enfrentada por essas comunidades, que
sofrem com altos indices de violéncia e exclus@o social. Além de fornecer
um espago seguro pdra que os jovens desenvolvam suas habilidades
artisticas, a iniciativa procura incentivar o empoderamento e a identidade
através da masica, danga e grdfite. O pUblico-alvo inclui jovens, mulheres
e pessoas LGBTQIA+ da regiio metropolitana, especialmente aqueles com
acesso limitado & cultura e & educagdo. Para dar continuidade das suas
acdes, o coletivo busca parcerias que possibilitem a arrecadacdo de
recursos e a melhoria da estrutura técnica necessdria para a realizagdo
de suas atividades culturais.

Proponente: David de Oliveira e Silva

10 - CARIOCAMUN

O CariocaMUN é um projeto educacional direcionado a estudantes do Rio
de Janeiro, com o objetivo de democratizar o acesso a educagdo de
qualidade e oportunidades internacionais. Voltado principalmente para
jovens da periferia, o projeto oferece ferramentas que incluem
informagdes veridicas, workshops e treinamentos, além de promover
intercmbios com bolsas de estudo. A iniciativa se destaca por sua
abordagem democrdtica e inclusiva, estabelecendo parcerias
internacionais que enriqguecem as atividades oferecidas. Com ag¢des que
v@o a escolas publicas, o CariocaMUN promove palestras e atividades
pedagdgicas que transformam vidas, inspirando criangas e adolescentes
da Zona Oeste do Rio. Além disso, busca trabalhar com diversas
instituicées, ONGs e grupos sociais que compartilham o objetivo de criar
um ambiente mais inclusivo. Para garantir sua continuidade e
desenvolvimento, o projeto precisa fortalecer sua presenga nas redes
sociais, estabelecer uma rede de apoio com parceiros e obter recursos
financeiros para viabilizar eventos e oportunidades. O CariocaMUN planeja
seguir atuando na educagdo, geopolitica e diplomacia, promovendo
eventos educacionais e extracurriculares gratuitos.

Proponente: Maria Eduarda Freitas do Nascimento
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11 - FEAT OU BEAT

O FEAT OU BEAT & uma plataforma digital inovadora, a primeira do seu tipo
no mundo, que conecta artistas da muasica, como cantores, compositores,
beatmakers e produtores, facilitando a venda de seus beats, acordes e
criagbes. Com filtros que permitem buscas por género musical,
localizag@o e outros critérios, a plataforma promove parcerias musicais e
colaboragées criativas. Seu objetivo € democratizar o acesso a produgdo
musical e fomentar a economia criativa, possibilitando que artistas de
diversas linguagens rentabilizem suas obras. Em desenvolvimento na
vers@o beta, o projeto busca atender a artistas de todas as etnias e
géneros, com foco especial em grupos vulnerdveis, como comunidades
de baixa renda e populagdes marginalizadas. O projeto estd localizado em
Guaratiba, Rio de Janeiro, e pretende estar completamente funcional até
novembro de 2024, movimentando produg¢des colaborativas. O FEAT OU
BEAT visa criar um espaco de intersec@o musical que estimula a inovagdo
e a originalidade, sendo um ponto de encontro para artistas e suas
criagées. Para fortalecer suas agdes, o projeto espera impulsionar seu
desenvolvimento através de parcerias com a Rede de Formacdo em
Cultura Digital - LABIC RIO, aprimorando seu marketing e programacgdo
visual.

Proponente: Pablo Fernandes Violante

12 - ROCINHA COMUNIC

O Rocinha Comunic &€ um coletivo de comunicacdo periférico que
promove um jornalismo de rede social, plural e sustentdvel, fundado por
Charlie Gomes, um estudante de jornalismo. O projeto busca ndo apenas
informar, mas também formar os moradores da Rocinha em seus direitos
e valores, focando na formagdo cidadd e no empoderamento social. Ele
introduz uma nova perspectiva a vida comunitaria na favela, oferecendo
um formato de informacgdo relevante para a geragdo Z. O coletivo visa
fortalecer redes de apoio e promover a sustentabilidade social e




ambiental. O projeto atua com diversas comunidades, incluindo criangas,
adolescentes e grupos vulnerdveis, e tem parcerias com organizagdes
como o Bando Cultural Favelados. Atualmente, o Rocinha Comunic n&o
possui recursos financeiros significativos, contando apenas com
equipamentos bdsicos adquiridos por meio de uma vaquinha virtual. O
coletivo planeja continuar suas acdes por meio de visitas a escolas e
eventos que integrem os jovens no jornalismo de rede social. O Rocinha
Comunic espera aprimorar sua narrativa através da Rede de Formacgdo
em Cultura Digital - LABIC RIO, visando a construcdo de agendas coletivas
e acgdes continuas.

Proponente: Charlie Gomes da Silva

13 - CIRCUITO SOMOS TODOS SAMBA

P

O Circuito Somos Todos Samba é um projeto que visa qualificar jovens
gestores culturais e liderangas no campo de captacdo de recursos, com
foco no desenvolvimento de agdes culturais. Seu objetivo é fortalecer a
capacidade de captacdo de recursos, trazendo beneficios para a
valorizagdo dos territorios e contribuindo para o sucesso dos projetos
desenvolvidos. Atendendo principalmente em Madureira e adjacéncias,
dreas reconhecidas como quilombos urbanizados na Zona Norte do Rio de
Janeiro, o projeto se dedica a trabalhar com grupos vulnerdveis, incluindo
criangas, adolescentes, mulheres, idosos, populagdo LGBTQIAPN+, povos
africanos e origindrios, além de moradores de favelas. O projeto, realizado
em Madureira, espera aprimorar sua narrativa através da Rede de
Formagdo em Cultura Digital - LABIC RIO, visando dar continuidade ao
desenvolvimento da economia criativa local.

Proponente: Flavio da Silva Franga Alves




14 - PROGRAMANDO O AMANHA

O projeto "Programando o Amanh@” capacita jovens de 14 a 29 anos,
unindo habilidades socioemocionais e tecnologia. Seu objetivo é
multiplicar um método baseado em educag¢do corporativa e
metodologias ativas, atuando em organizagdes que desejam engajar o
pUblico juvenil ou atualizar seus projetos pedagdgicos. O projeto busca
diminuir a taxa de jovens que ndo estudam ou trabalham no Rio de
Janeiro, oferecendo oportunidades de autoconhecimento e
desenvolvimento profissional. Foca em comunidades periféricas, em
parceria com OSCs, priorizando criangas e adolescentes em situagdo
vulnerdvel. Atuou em Coelho Neto até 2023 e, em 2024, pretende replicar
sua metodologia em outras ONGs. Espera, na agdo "‘Rede de Formagdo em
Cultura Digital - LABIC RIO", apoio tecnolégico e estratégico para ampliar
seu alcance.

Proponente: Aline de Moraes Siliprandi

15 - PEGA VISAO

O projeto "Pega Visdo: Empreendedorismo para o Futuro® capacita jovens
de Jardim Gramacho com habilidades empreendedoras e profissionais,
visando ampliar oportunidades de emprego e fomentar o
desenvolvimento econdmico local. Seus objetivos primdrios incluem o
empoderamento socioecondémico dos jovens, o crescimento de negdcios
na regido e a transformagdo social por meio da educagdo. O projeto atua
para reduzir desigualdades, promover autonomia e fortalecer a
comunidade, preparando jovens para desdfios futuros. Readlizado em
Jardim Gramacho, Duque de Caxias, trabalha com grupos vulneraveis,
como moradores de favelas, mulheres e populacdo LGBTQIAPN+. Espera
apoio da Rede de Formagdo em Cultura Digital - LABIC RIO para
mapeamento de redes e planeja aprimorar suas praticas pedagdgicas
para continuar suas agodes.




Proponente: Vladimir de Oliveira Souza

16 - BALLROOM NA MARE

O projeto "Ballroom na Maré" € uma iniciativa social e cultural voltada para
promover a inclusdo, diversidade e empoderamento de jovens,
principalmente da comunidade LGBTQIA+, no Complexo da Maré, Rio de
Janeiro. Baseado na cultura "ballroom”, originada nos anos 1970 em Nova
York e associada & comunidade negra e latina LGBTQIA+, o projeto oferece
um espago para expressdo artistica por meio da danca e performance,
além de abordar questées de autoestima, saltde e direitos humanos. Seu
objetivo é criar um ambiente seguro e acolhedor, incentivando o respeito
as diferengas e a conscientizagdo social. Voltado para grupos vulneraveis
como moradores de favelas, mulheres e quilombolas, busca recursos para
aulas regulares e esperaq, através da Rede de Formagdo em Cultura Digital
- LABIC RIO, aprimorar suas redes sociais, identidade visual e fortalecer
conexoes.

Proponente: Lua Brainer

17 - CIRCULARIDADE & ANCESTRALIDADE

O projeto "Circularidade & Ancestralidade’ nasceu da pesquisa das
quilombolas Ivonete Pereira Tavares e Pituka Nirobe sobre suas origens
afroindigenas, buscando resgatar raizes ancestrais e preencher lacunas
histéricas causadas pelo racismo estrutural. A missdo & salvaguardar a
oralidade negra através da literatura, transcrevendo vivéncias e histérias
de familias quilombolas e afrodescendentes. Formado por 28 mulheres
negras do Rio de Janeiro, o projeto valoriza a escrita como forma de
preservar o legado cultural para futuras geracdes. Atende grupos
vulnerdveis, incluindo criangas, mulheres, comunidades quilombolas e
LGBTQIAPN+, e possui base em Bangu, sendo itinerante. Espera do LABIC
RIO aprimoramento para continuar suas agdes e expandir seu alcance na




preservacdo e divulgacdo da cultura negra.
Proponente: Ivanir Pereira Guimardes

18 - ROLE FAVELA GEEK

O Rolé Favela Geek € um evento inovador que promove inclusdo social,
diversidade e economia criativa nas favelas do Rio de Janeiro, tendo sua
primeira edigdo em 2023 na Favela do Fumacé, Realengo. A iniciativa
democratiza o acesso a cultura geek com atividades como K-pop, RPG,
Afrogames e oficinas interativas, abrindo espago para empreendedores
locais e talentos emergentes. O projeto visa promover a inclusdo digital e
social, valorizando a identidade cultural de moradores de favelas e
incentivando jovens a se engajarem na economia criativa e tecnologia.
Sem parcerias publicas ou privadas, o evento se mantém por doagdes e
venda de produtos relacionados. Para a agdo ‘Rede de Formagdo em
Cultura Digital - LABIC RIO", busca aprimorar sua narrativa e engajaomento
nas redes sociais. Com a préxima edicdo marcada para 24/11/24, o Rolé
Favela Geek continua em busca de apoio para expandir seu impacto na
comunidade.

Proponente Jéssica Almeida da Silva

19 - CENTRO DE ARTE SOLAR

O Centro de Arte Solar &€ um projeto que oferece acesso gratuito a arte e
cultura para jovens periféricos da Zona Oeste do Rio de Janeiro,
proporcionando um espacgo de acolhimento, inclusGo e desenvolvimento
pessoal e profissional. Por meio de oficinas de dang¢a, musica, artes
visuais, fotografia e teatro, o projeto visa democratizar a cultura, formar
liderancas e promover a cidadania, estimulando a criatividade e o
protagonismo juvenil. O Solar resgata a autoestima de jovens artistas de
comunidades vulnerdveis, como favelas, LGBTQIAPN+, mulheres e vitimas
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de discriminagd@o, conectando-os ao mercado regional. Com sede em
Campo Grande e parcerias estratégicas como a Casa Bosque e o Instituto
Marielle Franco, busca recursos para materiais didaticos, equipamentos e
letramento digital, com o objetivo de fortalecer o ecossistema artistico
local e garantir sua continuidade através de voluntdrios, redes sociais e
patrocinadores.

Proponente: Anna Beatriz Marcondes Nogueira

20 - FEIRA E DE BRECHO

A "Feira & de Brechd” é um projeto idealizado por duas mulheres pretas,
Vitéria Rosa e Cassiane Sena, que organizam feiras presenciais para
fortalecer brechds virtuais e promover a economia criativa em Paracambi
e Madureira, RJ. A iniciativa oferece visibilidode a empreendedores e
artistas locais, incentivando o consumo sustentdvel e consciente,
promovendo a moda com justica climatica. Com mais de 30 edi¢des, a
feira foi pioneira em artigos de segunda mdo na regido, reunindo
empreendedores de brechds, marcas autorais e artistas independentes. O
projeto atua em comunidades vulnerdveis e conta com parcerias
estratégicas e recursos de editais culturais. Busca aprimorar sua narrativa
digital com a ag¢do "Rede de Formagdo em Cultura Digital - LABIC RIO" e
ampliar redes na Baixada Fluminense e Zona Norte.

Proponente: Vitoria dos Santos Rosa

21 - INSTITUTO SANTA CRUZ SUSTENTAVEL (ISCS)

O Instituto Santa Cruz Sustentével (ISCS) é uma organizagdo sem fins
lucrativos fundada em 2021 para implementar o Plano Santa Cruz 2030,
que estabelece 40 metas de desenvolvimento sustentdvel para a regiéo
de Santa Cruz, Paciéncia e Sepetiba, no Rio de Janeiro. Focado em
educacdo, cultura, satde e emprego, o ISCS busca transformar a regido
em uma centralidade metropolitana, garantindo cidadania digna e um




futuro promissor para seus moradores. Atende comunidades vulnerdveis,
como criangas, mulheres, populacdo LGBTQIAPN+ e trabalhadores rurais. O
instituto trabalha com projetos sociais, empresas locais e tem parcerias
com a Casa Fluminense e Ser Cidaddo. Espera, através da Rede de
Formagdo em Cultura Digital - LABIC RIO, melhorar sua narrativa,
engajomento nas redes sociais e identidade visual para continuar
promovendo agdes de impacto local.

Proponente: Pablo Ramos Camilo

22 - FORUM ESTADUAL DE ESPORTE LGBTI+

O Férum Estadual de Esporte LGBTI+ & um projeto que busca mapear,
mobilizar e articular iniciativas esportivas da comunidade LGBTI+ em todo
o Rio de Janeiro. Seu objetivo é fortalecer coletivos, consolidar demandas
e propor politicas pdblicas inclusivas, através de uma plataforma de
mapeamento, um férum permanente de interagcdo e reunides setoriais. A
iniciativa visa aumentar a visibilidade e representatividade LGBTI+ no
esporte, destacando a necessidade de acgdes estruturadas contra a
discriminacdo e sub-representacdo. Conta com parcerias como a
Associacdo Lenddrios Esporte Clube e laboratérios da UERJ e UFRJ. Para
manter suas atividades, necessita de recursos para eventos e divulgagdo,
além de aprimorar sua narrativa, engajamento digital e identidade visual
por meio da Rede de Formagdo em Cultura Digital - LABIC RIO.
Proponente: Thiago Luiz de Oliveira da Silva Santos

23 - SOUL PIXTA - ILHA DO GOVERNADOR

O Soul Pixta & um coletivo cultural criado em 2013 na pista de skate do
Aterro do Cocotd, na Ilha do Governador, Zona Norte do Rio de Janeiro.
Reconhecido pela ONG internacional do Hip Hop Zulunation, o coletivo
promove desenvolvimento social, econdmico e cultural do bairro,
engajando jovens e valorizando talentos da cultura preta de rua. Voltado




para jovens e adultos pretos periféricos, LGBTQIA+, PCDs e pessoas em
vulnerabilidade social, o projeto busca oferecer cultura e lazer a
comunidade, incentivando alternativas de sustento e combate d
marginalizagcdo. Com apoio da subprefeitura da llha e da Areninha Renato
Russo, o Soul Pixta espera aprimorar sua narrativa digital com o LABIC RIO
e continuar produzindo eventos gratuitos com mausica, danca e batalhas
de MCs, fortalecendo a cena cultural local.

Proponente: José Nilton Barbosa Oliveira

24 - LEOPOLDINA HIP HOP

O projeto "Leopoldina Hip Hop" € uma plataforma que atua nos eixos de
eventos, criagdo de contetdo e formagdo, com foco no impulsionamento
de jovens artistas de periferias, principalmente na regido da Leopolding,
Rio de Janeiro. Com seis anos de trajetéria, suas atividades tém um papel
pedagdgico, orientando participantes em gestdo de carreiras e
ampliando suas perspectivas como agentes culturais. Alinhado aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel, o projeto contribui para
educagdo inclusiva, igualdade de género, trabalho digno e reducdo de
desigualdades. Trabalha com juventude de favelas, coletivos culturais e
organizagdes sociais. Busca, com o LABIC RIO, ampliar redes e melhorar
sua comunicacdo, mantendo acdes por meio de editais de cultura e
parcerias privadas.

Proponente: Felipe de Sousa Carneiro

25 - SISTEMA ROBOTICO HUMANOIDE 14-BIS

2.

O projeto "Sistema Robdético Humanoide 14-bis” € uma iniciativa de Joel
Ramos, engenheiro e doutorando em robdtica humanoide, para aplicar
tecnologia avancada a educacdo e ao suporte a pessoas com deficiéncia
auditiva. O robd 14-bis possui 22 graus de liberdade, articulagbes no
pescogo, pernas e bragos, pesa 9 kg, mede 1,40 m e tem 4 horas de



autonomia energética. Integrado ao ChatGPT, responde a perguntas em
diversas dreas do conhecimento e conta com visGo computacional para
detectar movimentos e expressées faciais. Operando de forma auténoma
ou manual, ele inspira e serve como plataforma de pesquisa para
estudantes e grupos ligados & educacgdo, focando em acessibilidade.
Realizado no Méier, RJ, o projeto busca aprimorar sua narrativa digital e
engajamento com apoio do LABIC RIO.

Proponente: Joelmir Ramos da Costa

26 - FORUM DAS PESSOAS COM DEFICIENCIA DA CIDADE DE
BELFORD ROXO

O Férum das Pessoas com Deficiéncia de Belford Roxo &€ uma iniciativa que
promove o didlogo e o protagonismo das pessoas com deficiéncia (PCD),
visando garantir o exercicio pleno da cidadania e fomentar a cultura
inclusiva. Criado para abordar a caréncia de politicas publicas e espacos
para PCDs, o projeto organiza eventos como saraus bilingues, debates e a
publicacdo do livro "Md@es atipicas e depois do diagndstico?". O férum atua
na sensibilizagdo sobre o desenho universal e acessibilidade cultural,
criondo redes de apoio e espago para artistas PCDs se apresentarem.
Baseado em valores como ética, respeito e equidade, o projeto espera
fortalecer sua presenca digital através do LABIC RIO e continuar
promovendo agées que favorecam o desenvolvimento inclusivo e
acessivel na cidade de Belford Roxo, RJ.

Proponente: Marcia Ribeiro Joviano

27 - ONA EWA O PODER ANCESTRAL DA MULHER PRETA E GORDA

O projeto Onda Ewag, "O poder ancestral da mulher preta e gorda’, € uma
iniciativa que busca criar um espaco acolhedor e seguro para mulheres
negras e gordas compartilharem experiéncias, fortalecendo-se
coletivamente. Inspirado nos valores afro-brasileiros e na filosofia de



Oxum, o projeto promove autocuidado, autoamor e terapias integrativas,
combatendo a gordofobia, o racismo e a LGBTQIA+fobia. O objetivo é
oferecer cura e empoderamento para essas mulheres por meio de
oficinas, rodas de conversa e circulos de cura. Atende comunidades
vulnerdveis, como mulheres negras, gordas e periféricas, e teve sua
primeira edig&o no Museu da Histéria e Cultura Afro-Brasileira (Muhcab).
Planeja expandir suas agdes nas favelas do Rio de Janeiro e espera, com o
LABIC RIO, melhorar sua narrativa digital e engajomento.

Proponente: Rayane Rodrigues da Costa

28 - BEM+ LABORATORIO INFORMAL

O BEM+ Laboratério Informal € um coletivo de economia solidaria focado
em comunicacdo popular e ciéncia cidadd, sediado na Biblioteca
Engenho do Mato, Niterdi. O projeto promove prdaticas colaborativas,
sustentabilidade financeira e integragdo comunitdria por meio de oficinas,
midias digitais e acdes de salde mental. Entre seus objetivos, busca
democratizar a comunicacgéo, popularizar a ciéncia, fomentar redes de
economia soliddria e fortalecer iniciativas locais como a moeda social
UmaPatu. Atua em parceria com escolas, movimentos sociais € grupos
vulnerdveis como comunidades de baixa renda e pessoas LGBTQIAPN+.
Com apoio do LABIC RIO, pretende aprimorar sua presenc¢a nas redes
sociais, gestdo da moeda social e coleta de dados para pesquisa em
sadde mental. Planeja expandir seus servicos, criar um estddio de
multimidia e fortalecer seu modelo autogestionado.

Proponente: Renata Antunes de Mello e Alvim

29 - INSTITUTO SOCIO CULTURAL ARTE NO PORTO

O Instituto Sé6cio Cultural Arte no Porto atua na Serra da Misericordia, no
bairro da Penha, Rio de Janeiro, promovendo uma cozinha soliddria,

educacdo ambiental, inclusdo cultural e reflorestamento, além de doar



alimentos orgdnicos da horta para a comunidade. Seu objetivo & garantir
o0 acesso a alimentagdo sauddvel, cultura e conscientizagdo ambiental.
Desenvolve atividades como cinema na horta, bazar com moeda verde
(gorrofos PET como moeda), eventos mensais educativos e doacdo de
alimentos para moradores de rua. Trabalha com redes locais e
instituicées, como a Rede Carioca de Agricultura Urbana e clinicas da
familia, beneficiando criangas, idosos, mulheres e populagdes vulneraveis.
Busca fortalecer parcerias e aprimorar engajamento nas redes sociais
com apoio do LABIC RIO.

Proponente: Jessica dos Santos Devita

30 - TREE TALES

O projeto Tree Tales é um jogo digital gratuito para celulares que permite
aos jogadores contribuir para o reflorestamento enquanto se divertem. O
objetivo & mobilizar jogadores casuais para agdes de preservacdo
ambiental, transformando a experiéncia de jogar em um ato de
reflorestamento da Mata Atléntica. Utilizando a mecdnica “play-to-plant’,
O jogo incentiva a plantagdo de drvores reais, educacdo ambiental e o
engajomento da comunidade gamer. Focado principalmente em
mulheres de 25 a 54 anos, o projeto visa alcangar 3.000 jogadores nos
primeiros dois meses e promover a conscientizagcdo ecolbgica.
Desenvolvido no Rio de Janeiro pela Knot Studios, o jogo impacta a
comunidade local e planeja expandir suas agdes de reflorestamento.
Espera-se, com o LABIC RIO, ampliar a rede de apoio e o engajamento nas
redes sociais.

Proponente: Tomaz Cesario Alvim Martinelli




PROJETOS SUPLENTES
(em ordem de prioridade)

1- CONSTRUINDO REDES

O projeto ‘Ciclo de Oficinas para Agentes e Educadores Socidis -
Construindo Redes’ & uma iniciativa que visa oferecer formacdo para
trabalhadores da Educacdo e Assisténcia Social que atuam junto a
criongas e adolescentes no Rio de Janeiro, especialmente na Baixada
Fluminense. O objetivo é aprimorar o trabalho desses profissionais,
fortalecer a Rede de Garantia de Direitos e estimular a construgdo de
redes colaborativas para a protecdo de jovens. As oficinas abordam
temas como o Sistema de Garantia de Direitos, elaboracdo de projetos
pedagdgicos e atuagdo do pedagogo no SUAS. O projeto se propde a
impactar territérios vulnerdveis, como escolas publicas e comunidades de
baixa renda, e busca apoio do LABIC RIO para melhorar a formatagdo das
oficinas, identidade visual e alcance nas redes socidais.

Proponente: Andressa dos Santos Leite

2 - ATS NA GRADUAGAO - FORTALECE SUS

O projeto “ATS na Graduacgdo - Fortalece SUS” (ATSGRADFORTALECESUS)
tem como objetivo capacitar profissionais de sadde e docentes do
Hospital Universitario Gaffrée e Guinle sobre Avaliagcdo de Tecnologias em
Saude (ATS). Liderado por estudantes de medicing, busca promover a
integragdo de evidéncias cientificas no SUS e disponibilizar materiais
educativos, como panfletos, videos e podcasts. Focado na incorporacéo
de tecnologias no setor de saude, o projeto também pretende desenvolver
um jogo interativo como ferromenta de educacdo permanente. Para
ampliar seu alcance, o projeto visa maior engajamento digital,
financiomento para produg@o de conteldos e parcerias estratégicas.
Apoiado pela UNIRIO, o projeto é realizado na Tijuca, RJ, e busca melhorar
a formacgdo profissional e a qualidade do atendimento no SUS.




Proponente: Maria Aparecida de Assis Patroclo

3 - REVOADA DE MANGUINHOS

O projeto "Revoada de Manguinhos” é um evento de hip-hop e musica
preta e urbana realizado na rug, sob a estagdo de trem de Manguinhos, no
Rio de Janeiro. Em trés anos de atuacgdo, transformou a visdo
marginalizada da dreq, tornando-a um polo cultural que atrai jovens de
varias regides, com destaque para artistas pretos e LGBTQIAPN+. O
objetivo é expandir a pdgina do evento para se tornar um canal de
comunicagdo sobre o hip-hop, além de fortalecer a presenga em redes
como TikTok e Threads. A Revoada impacta as comunidades de
Manguinhos e arredores, promove cultura gratuita e impulsiona carreiras
na cena do rap carioca. Busca apoio do LABIC RIO para ampliar a
comunicagdo e manter a constdncia nas agdes digitais.

Proponente: Victor Morais de Oliveira

4 - DADOS, FAVELA E A COMUNICAGAO SUBJETIVA DOS
TERRITORIOS COM MANCHA CRIMINAL

O projeto "Dados, Favela e a comunicagdo subjetiva dos territérios com
mancha criminal” busca entender e comunicar como as favelas do Rio de
Janeiro resistem e se organizam em meio a operagdes policiais, revelando
a funcionalidade desses territérios através da comunicagdo dos
moradores. Tem como objetivo ampliar a conscientizagdo sobre a
realidade da favela para quem estd fora dela e informar o poder publico
sobre os impactos das agdes policiais, promovendo didlogo além da
violéncia. O projeto trabalha com comunidades quilombolas, indigenas,
LGBTQIAP+ e redes de apoio ds favelas, atuando em territérios vulnerdveis.
Realizado em Itaborai, planeja mapear as favelas do Rio de Janeiro para
dar visibilidade a realidade dessas comunidades.

Proponente: Everton Dos Reis de Oliveira




5 - CENSO PSICOSSOCIAL DOS USUARIOS DOS SERVICOS DE
SAUDE MENTAL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

O "Censo Psicossocial dos Usudrios dos Servicos de Saude Mental do
Estado do Rio de Janeiro® € um projeto que mapeia o perfil e as
interseccionalidades dos usudrios da Rede de Atencdo Psicossocial (RAPS)
no estado. A iniciativa envolve atividades educativas com profissionais
dos Centros de Atencdo Psicossocial (CAPS) para discutir marcadores
sociais da diferengca e seus impactos no atendimento. Busca identificar
barreiras e desafios no cuidado em salde mental, os efeitos de racismo e
sexismo, e melhorar a qualidade dos servigos prestados. Realizado em
nove regiées do Rio, o projeto visa subsidiar politicas de equidade no SUS,
fortalecer a formag@o dos profissionais e contribuir para um SUS mais
inclusivo.

Proponente: Rachel Gouveia Passos

Rio de Janeiro, 4 de outubro de 2024
Pro-Reitoria de Extenséo da UFRJ
Mais informagdes: labicbrasil2024 @gmail.com




